Konkurs Multimedialny ,,Sienkiewicz w 60 sekund”: Stworzenie krotkiego filmu (np. w
formacie rolki na Instagrama/TikToka), ktéry w nowoczesny i ciekawy sposéb zacheci
réwiesnikow do przeczytania wybranej noweli lub powiesci autora.

REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU MULTIMEDIALNEGO
,Sienkiewicz w 60 sekund”

§ 1. Postanowienia ogdéine

1. Konkurs jest organizowany w ramach obchodéw Dnia Patrona Szkoty.
2. Koordynatorami konkursu sg: Martyna Matwiejewska, Dorota Gotebiowska.
3. Organizatorem konkursu jest Zespdt Szkét im. H. Sienkiewicza w Siedliszczu.

§ 2. Cele konkursu

. Popularyzacja tworczo$ci i biografii Henryka Sienkiewicza wsréd miodziezy
szkolnej.

. Rozwijanie kreatywnos$ci, wyobrazni oraz umiejetnosci syntetycznego myslenia.
. Ksztaltowanie umiejetnosci postugiwania sie technologig cyfrowg (montaz wideo,
praca z dzwiekiem i obrazem).

. Promowanie czytelnictwa w nowoczesnej formie (wzorowanej na tzw.
rolkach/shorts/TikTok).

§ 3. Uczestnicy i kategorie

: Konkurs skierowany jest do uczniow klas IV-VIII Szkoty Podstawowe;j.
2. Prace bedg oceniane w dwoch kategoriach wiekowych:
. Kategoria I: klasy IV-VI,
. Kategoria IlI: klasy VII-VIII.
3. Uczestnicy mogg bra¢ udziat w konkursie indywidualnie lub w zespotach
maksymalnie 2-osobowych.

§ 4. Zadanie konkursowe i wymagania techniczne

1. Zadaniem konkursowym jest nagranie i zmontowanie krotkiego materiatu wideo
(filmu), ktory w ciekawy, nowoczesny i dynamiczny sposob zacheci réwiesnikéw do
przeczytania wybranej ksigzki, noweli Henryka Sienkiewicza lub przedstawi ciekawy fakt z
jego zycia.

2. Wymagania techniczne filmu:

. Czas trwania: doktadnie od 30 do 60 sekund. Filmy krétsze lub diuzsze nie bedg
oceniane.

. Format: MP4 lub MOV, zalecany format pionowy (9:16) dostosowany do urzgdzen
mobilnych.

. Technika: dowolna (gra aktorska, animacja, pokaz slajdéw z lektorem, stop-motion
itp.).

3. Film nie moze naruszac¢ praw autorskich (wykorzystana muzyka lub grafika musi

pochodzi¢ z legalnych zrédet z darmowg licencjg lub naleze¢ do autora).
4. Praca nie moze zawierac tresci wulgarnych ani obrazliwych.



§ 5. Kryteria oceny

Jury powotane przez Organizatora bedzie ocenia¢ prace wedtug nastepujgcych kryteriow
(w skali 0-5 punktow za kazde kryterium):

. Zgodnosc¢ z tematem — jasny przekaz zwigzany z patronem lub jego dzietem.

. Oryginalnos¢ i pomystowos¢ — kreatywne podejscie do tematu, umiejetnos¢
zaciekawienia widza.

. Wartos¢ merytoryczna — poprawnosc faktow historycznych lub literackich.

. Estetyka i strona techniczna — ptynnos¢ montazu, czytelnos¢ obrazu i dobra jako$¢
dzwieku.

§ 6. Termin i sposéb dostarczania prac

1. Prace konkursowe nalezy dostarczy¢ do dnia 13 listopada.

2. Filmy mozna przekaza¢ Koordynatorom na jeden z ponizszych sposobow:

. Przestanie pliku na adres e-mail: ddmj123@wp.pl lub przekazanie pliku na nosniku
pamieci do biblioteki szkolnej.

3. Do kazdego zgtoszenia nalezy dotgczy¢ metryczke: imie i nazwisko autora/autorow,

klase oraz tytut filmu (nazwe omawianego dzieta).

§ 7. Ogtoszenie wynikéw i nagrody

1. Rozstrzygniecie konkursu oraz ogtoszenie wynikow nastgpi podczas uroczystych
obchodow Dnia Patrona.

2. Organizator przewiduje przyznanie |, Il i lll miejsca w kazdej kategorii wiekowej oraz
ewentualne wyroznienia.

3. Laureaci otrzymajg dyplomy oraz nagrody rzeczowe.

4. Zwycieskie filmy zostang zaprezentowane na spotecznosci szkolnej (np. na stronie

internetowej szkoty lub szkolnym profilu spotecznosciowym).

§ 8. Postanowienia koncowe

1. Zgtoszenie filmu do konkursu jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego
regulaminu.
2. Udziat w konkursie oznacza wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych

uczestnikéw oraz publikacje ich wizerunku (jesli pojawia sie w filmie) na potrzeby promoc;ji
konkursu i szkoty.

3. Sytuacje nieujete w regulaminie rozstrzygajg Koordynatorzy w porozumieniu z
Dyrekcjg Szkoty.


mailto:ddmj123@wp.pl

